Solución -Punto de Venta-

DIAGRAMA CONCEPTUAL  (PUNTO DE VENTA)


DIAGRAMA DE CASOS DE USO   (PUNTO DE VENTA)



DESCRIPCION DE CASOS DE USO (PUNTO DE VENTA)

	Inicio de Sesión

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

	Nombre
	Inicio de Sesión

	
	 

	Actores
	Dependiente(vendedor)

	Función
	Permitir el inicio de Sesión al Sistema Punto de Venta

	Descripción
	El Dependiente escribe el nombre de usuario y contraseña para ingresar al sistema.

	 
	El sistema Validará los datos y permitirá el acceso en caso de que sean los correctos, de otra forma negará dicho acceso notificándolo al “dependiente“.

	 
	

	 
	


	Ventas

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

	Nombre
	Ventas

	
	 

	Actores
	Dependiente(vendedor)

	Función
	Permitir la captura de la venta de todos los productos

	Descripción
	El Dependiente anota los datos del articulo y la cantidad a vender.

	 
	Cuando el vendedor desee seguir vendiendo artículos pulsará “Otra”. Si pulsa “0” en Código, se imprimirá la conclusión de ticket

	 
	

	 
	


	Agregando e Imprimiendo Artículos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

	Nombre
	Agregando e Imprimiendo Artículos

	
	 

	Actores
	Dependiente(vendedor)

	Función
	Permitir la captura de mas artículos e imprimir el artículo actual en el ticket. 



	Descripción
	Cuando el Dependiente desee terminar la venta dará un cero “0” en el campo “Código del Artículo”

	 
	

	 
	

	 
	


DIAGRAMA DE CLASES  (PUNTO DE VENTA)





PROTOTIPO DE APLICACIÓN
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Codigo: Integer


Descripcion: String


Precio: Double


Cantidad: Double


Total: Double


Subtotal: Double


Iva: Double


Neto: Double











ImprimirVentaArticulo():Void


CancelarVentaActual():void





Iniciar Sesion():Void


Cerrar Sesion():Void








Usuario: String


Password: String
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Aclaraciones:





 Esta aplicación es desarrollada únicamente para aterrizar los conocimientos adquiridos de UML.








