Programar un juego llamado BREAK OUT el cual funcionará de la siguiente manera:

1. El juego se hará con un solo jugador.

2. El jugador dispondrá de 3 vidas (3 pelotas)

3. Las pelotas saldrán de la parte superior de la ventana y caerán de tal manera que si no son golpeadas por la raqueta inferior se considerará una vida perdida.

4. Cada 10 puntos consecutivos se dará 1 vida (1 pelota).

5. Se pueden acumular 6 vidas como maximo.

6. Por cada 10 puntos la pelota aumentará su velocidad.

7. Sonará diferente si fue un golpe acertado o fallido.

8. Se considera juego ganado si el jugador hizo 60 puntos, en ese caso se premiará al jugador reproduciendo un pedazo de canción.

9. (adicional) Cada 5 golpes acertados la raqueta disminuirá su tamaño en 3 puntos (pixeles) mínimo 30%.

